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Stratégie
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Stratégie

● Les 3 phases d’une partie
● Fuseki

– Coin – Bord – Centre
– Territoire - Influcence
– Direction de jeu

● Chuban
– Bataille de kô
– Objectif(s) d’une attaque

● Yose
– Sente – gote
– Valeur d’un coup
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Les 3 phases d’une partie

Fuseki Chuban Yose

Fig. 1 : 1-36 Fig. 2 : 37-171 Fig. 3 : 172-292

Blanc : Benjamin Dréan-Guénaïzia (7d, France) European Pro Qualification 2025 
Noir :    Lucas Neyrinck (6d, Belgique) Round 7 – 13 février 2025
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Fuseki

Fuseki de Shusaku

Fuseki de Kobayashi

Fuseki Chinois

Fuseki « cosmique »
(san ren sei)

Fuseki du trou noir

Ni ren sei
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Coin – Bord - Centre

Pour faire un territoire de 4 points :
- dans le coin : 4 pierres
- sur le bord   : 6 pierres
- au centre  : 8 pierres

L’ordre des coups conseillés est :
- coin
- bord
- centre
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Influence - Territoire
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Chuban

Partie des « oreilles rouges » (15/09/1846)

Honinbo Shusaku vs Inoue Genan Inseki
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Bataille de kô
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Objectif(s) d’un coup

https://fr.wikipedia.org/wiki/Stratégie_et_tactique_du_go#Prise_de_décision

https://fr.wikipedia.org/wiki/Strat%C3%A9gie_et_tactique_du_go#Prise_de_d%C3%A9cision
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Yose

https://rfg.jeudego.org/rfg-162/
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Sente - Gote
Noir joue en premier
A la fin, noir a toujours l’initiative

La séquence est « sente » pour noir

Noir joue en premier
… mais noir perd l’initiative

La séquence est « gote » pour noir
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Valeur d’un coup

Territoire de noir :
- noir joue en 1er        9 points⇒
- blanc joue en 1er  7 points⇒

Territoire de blanc :
- noir joue en 1er     10 points⇒
- blanc joue en 1er   12 points⇒

Estimation rapide :
Le coup vaut    ~  2 points
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