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A propos des règles

● Les règles du jeu
● Anecdotes sur les règles
● Komi
● Handicap
● Byo-yomi
● Nigiri
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Les règles du jeu

● Pour des raisons historiques, culturelles, politiques, … il 
existe plusieurs (formulations des) règles du jeu de go.
– Règles historiques : Règle Chinoise, Règle Japonaise

– Règles avec moins de problèmes : règles AGA / Règles française

– Règles avec le moins de cas particulier : Règle Néo-Zélandaise

● A quelques rares exceptions près, toutes ces règles 
donnent le même vainqueur
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Décompte en règle française

Surface blanc : 13
- 8 territoires
- 5 pierres

Surface noir : 12 
- 6 territoires
- 6 pierres

Blanc gagne de 1

Territoire blanc : 7

Territoire noir : 6

Blanc passe, noir passe
(noir a joué 1 coup de plus)

Blanc joue
Noir passe, blanc passe

Décompte simplifié autorisé

Décompte « à la chinoise »

Décompte « à la japonaise »
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Anecdotes sur les règles
● 1959 : Le plus fort joueur au Japon (Wú Qīngyuán, dit « Go Seigen »), d’origine chinoise, refuse 

de considérer qu’il doit ajouter 1 coup.
 

●  2025 : Ke Jie (Chine) est disqualifié pour avoir enfreint une règle coréenne : poser plusieurs fois 
des pierres capturées sur la table au lieu du couvercle du bol. 

 



06/03/2025Animation à l’Ecole de Guerre
6/10

Anecdotes sur les règles

● La limite des temps de jeu a été introduite au XXe siècle, lorsque les tournois ont 
été sponsorisés  (Journaux, TV). 

● Pour la dernière partie jouée par Tamura Yasuhisa (dit « Honinbo Shusai »), 
contre Kitani Minoru, près de 40h ont été accordé à chaque joueur.

● La partie s’est déroulé du 26 juin au 04 décembre 1938.
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Komi

● Notion indroduite au XXe siècle
● Dans une partie à égalité, on considère que le 

joueur qui commence (noir) a un avantage
● On donne alors au joueur qui joue en 2e (blanc) 

une compensations : le komi

Japon/Corée : 6,5 points
Chine/France : 7,5 points
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Handicap
● Pour compenser la différence de niveau, il est 

possible de jouer avec un handicap

1 pierre de 
handicap : 
komi = 0,5

Partie à sen

Positions habituelles des pierres de handicap sur goban 19x19 :
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Byo-yomi

● Les parties de compétitions sont limitées dans le 
temps

● Le byo-yomi désigne le temps additionnel
– Byo-yomi canadien :   X pierres / Y minutes 
– N périodes de M minutes

● Egalement utilisé : le temps Fischer
Z secondes ajoutées à chaque coup 
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Nigiri

● Chaque joueur prend un bol

● Le joueur qui a le bol blanc pioche une poignée de 
pierres

● Le joueur qui a le bol noir prends 1 ou 2 pierres.
Il fait un pari sur le nombre (im)pair de pierres.

● Si noir a raison : il commence.
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