
07/03/2016Pourquoi le match AlphaGO / Lee Sedol est-il un événement (historique) ?
1/20

Les logiciels



07/03/2016Pourquoi le match AlphaGO / Lee Sedol est-il un événement (historique) ?
2/20

         Les logiciels

« Go on a computer ? - In order to program a computer to play a reasonnable 
game of Go, rather than merely a legal game – it is necessary to formalise the 
principles of good strategy, or to design a learning programme. The principles are 
more qualitative and mysterious than in chess and depend more on judgement. Si 
I think it will be ever more difficult to programme a computer to play a reasonnable 
game of Go than of chess ». (Irvin John Good, 1965)
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         Les logiciels

● Les années 1960 :

https://www.computer.org/csdl/proceedings/afips/1969/5073/00/50730103.pdf

https://www.computer.org/csdl/proceedings/afips/1969/5073/00/50730103.pdf
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         Les logiciels

● Les années 1970 :
– 1974 : Bruce Wilcox

● Interim.2

– 1974/1975 : Marc Jegou (Paris Dauphine) →
● Goban 10x10

– 1976 : David Benson 
● propose un formalisme dans lequel il démontre 

des théorèmes sur le go.
● Système résolvant des problèmes (tsumego)

– 1976 : Recherches en sciences cognitives [Reitman]
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         Les logiciels

● Les années 1980 :
– [Miller 1981] Wally sur KIM-1
– [RFG 1983] Logiciel sur Apple II (jugé mauvais)
– 1985 : Bruce Wilcox 1 (BW1)

– 1987 :
● Travail sur goban 7x7 => applications médicales
● Revue « Computer Go »

– [Krasek 1988] Star of Go
« Heuristics in the life and death algorithms – Computer go »

– [Boon 1989] Goliath  « Pattern Matching of Goliath »

1989 : premières olympiades 
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         Les logiciels

● Les années 1990 :
…

– [Wolf 90] Go Tools, [Chen 90] Go Intellect, [Boon 90] « A pattern matcher for Goliath »

– [Kierulf 90] « Smart game board and Go explorer : A case study in software and Knowledge engineering »

– [Boon 91] « Overzicht van de ontwikkeling van een Go spelend programma » (thèse)

– [Berlekamp 91] « Introductory overview of mathematical Go endgames »

– [Pell 91] « Exploratory learning in the Game of Go »

– [Soutamine 91] « Machine learning, Gameplay and Go »

– [Enderson 91] « The Golem go program »

– [Yang & Yao 91] « Cluster dimensionality in the game of go »

– [Wolfe 91] « Mathematics of Go : Chilling Couting ... »  

...

– [Fotland 93] « Knowledge reprensentation in the Many faces of Go »

– [Allis 94] « Searching for solutions in games and artificial intelligence » (thèse)

– [Wolf 94] « The program GoTools and hits computer generated tsumego database »

– [Müller 95] « Computer Go as a sum of local games » (thèse)

– [Berlekamp & Wolfe 94] Mathematical Go Endgames – Nightmare for the Professional Go Player »

– [Wolf 96] « About problems in generalizing a tsumego program to open positions »

– [Klinger and Mechner 96] « An architecture for computer go »

...
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         Les logiciels

● Les années 1990 :
– 1990 : Séminaire « Go et Info » à l'ENS Ulm

– [Victorri 92] « Elements d'une théorie géométrique du jeu de go »

– [Moneret 1996] « Mise à jour incrémentale des concepts du jeu de go » (DEA)

– Thèses de doctorat :
● 1992 : Pierre Pompidor « Apprentissage symbolique par exemples et contre-exemples géométrisables en 

prise de décisions : le système FONGU S : application au jeu de Go »

● 1995 : Bruno Bouzy « Modélisation cognitive du joueur de go »

● 1995 : Patrick Ricaud « Une approche pragmatique de l'abstraction appliquée à la modélisation la stratégie 
élémentaire du jeu de go »

● 1996 : Tristan Cazenave « Systeme d'Apprentissage par Auto-Observation. Application au Jeu de Go. »
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         Les logiciels

● Les années 1990 :
– Echelle de Go entre ordinateurs :

– Monte-Carlo Go :
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         Les logiciels

● Les années
2000 :

../videos/intelligence%20artificielle%20master.flv
http://ffg.jeudego.org/video/media/fredonz/intelligence%20artificielle%20master.flv
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         Les logiciels

● Défaites de la machine : 
– 1997 : Janice Jim (1p) gagne à 25 pierres contre HandTalk
– 1998 : Martin Müller (6d) gagne à 29 pierres contre MFoG 

../videos/intelligence%20artificielle%20master.flv
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         Les logiciels

● Victoires de la machine : 
– 2007 : MoGo - 1/3 blitz sur 9x9 

           contre Guo Juan (5p)

– 2008 : MoGo - 1/3 parties sur 9x9 
           contre Catalin Taranu (5p) 

– 2008 : Mogo – 9 pierres sur 19x19
           contre Kim MyungWan (8p) 

– 2012 : Zen – 5 et 4 pierres sur 19x19
           contre Takemiya Mazaki (9p)

../videos/intelligence%20artificielle%20master.flv
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         Les logiciels

● Victoires de la machine : 
– 2012 :  

           contre Guo Juan (5p)

– 2008 : MoGo sur 19x19 avec 9 pierres 
           contre Catalin Taranu (5p)  

../videos/intelligence%20artificielle%20master.flv


07/03/2016Pourquoi le match AlphaGO / Lee Sedol est-il un événement (historique) ?
15/20

         Les logiciels
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         Lee Sedol (9p)
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         Lee Sedol (9p)
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          … et si la machine gagne?
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Par ailleurs ...

https://www.youtube.com/watch?v=HmT6XBAlcZo

https://www.youtube.com/watch?v=-0p2mAspO8s

https://www.youtube.com/watch?v=HmT6XBAlcZo
https://www.youtube.com/watch?v=-0p2mAspO8s
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Par ailleurs ...
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