
TOURNOI INTERNE DU CLUB DE GO DE POITIERS,  
Printemps 2006 

 
 

REGLEMENT:  
• Parties officielles (pour joueurs licenciés); 
• parties sur 19x19; 
• 1h par joueur + bio-yomi (5'/20 pierres); 
• handicap -1, basé sur l'échelle FFG (niveau exact à l'échelle), limité à 9 pierres; 
• komi = 7,5; blanc gagne en cas de jigo; 
• Victoire au plus grand nombre de points accumulés (victoire=1, défaite=0, partie non jouée=1/2);
• Départage: SOS, puis SODOS, puis DIR. 
• Clôture du tournoi: 30 avril 2006. 
 
 
Notice: 
 
Le tournoi se déroulera comme celui de l'automne 2005, à une exception près: le handicap est 
calculé sur le niveau exact à l'échelle FFG, et diminué d'une pierre.  
 
Le principe du tournoi est un round robin, c'est-à-dire que tout le monde rencontre tout le monde. 
L'ordre dans lequel sont jouées les parties est indifférent. Ces parties sont officielles, c'est-à-dire 
qu'elles seront prises en compte dans l'échelle de classement de la fédération.  
 
A chaque paire de cases symétriques du tableau correspond une partie à jouer. Initialement, chaque 
case contient ½; la partie n'est pas encore jouée, il y a un point à attribuer. A l'issue d'une partie, on 
remplace le ½ par 1 dans la case du vainqueur (sur sa ligne), et par 0 dans la case du perdant. Le 
score de chaque joueur est donc la somme des cases sur sa ligne.  
 
Un tableau annexe (établi au début du tournoi) indique les handicaps à appliquer (limités à 9 
pierres). Merci de les respecter.  
 
Recommandations pratiques: 
 
Avant toute chose, vérifiez s'il n'y a pas d'erreur dans le niveau d'inscription qui vous est attribué 
dans le tableau, et dans les valeurs des handicaps.  
 
On est encore plus nombreux qu'à l'automne, il y a donc beaucoup de parties à jouer. De préférence, 
jouez en priorité les parties à handicap inférieur ou égal à 8. Ce sont en principe les plus 
intéressantes, et en tous cas les plus valorisées à l'échelle FFG. Garder les autres parties (marquées 
par "9" ou "B") pour la fin.   
 
Vous pouvez jouer tous les mardis, mais aussi un autre jour, ou sur internet, à votre convenance, 
arrangez vous avec votre adversaire. Du moment que les deux joueurs sont d'accord sur le résultat 
qu'ils me communiquent, et qu'ils assurent qu'ils ont appliqué le règlement, je prends. 
 
Donnez moi les résultats de vos parties le plus vite possible. Je mettrai le tableau à jour chaque 
semaine.  
 


